
Nel 2015, nell’ambito delle ricerche che Merlo ha condotto 
all’interno dell’equipe di lavoro dell’UPV coordinata da 
Gaspar Muñoz Cosme, è stata elaborata per il Museo 
de América di Madrid una proposta di virtual museum. 
Il gruppo di lavoro coordinato da Merlo ha rilevato 
digitalmente alcuni reperti di particolare interesse, 
realizzandone copie digitali dotate di colore apparente. 
Questi modelli, navigabili in real-time, sono stati 
successivamente inseriti in una banca dati all’interno di un 
sito web ideato all’uopo per poter essere fruiti da remoto.

Museo de América (Madrid)
Modelli digitali 
per il Virtual Museum


