
L’esperienza condotta nell’ambito del Seminario Tematico “Abitare il Paesaggio della Storia | Virtual Installation for 
Cultural Heritage Valorization” rappresenta un esperimento didattico inserito in un ampio progetto di valorizzazione 
territoriale denominato “Terre del Ghiberti”. Tale programma interdisciplinare e multiscalare intende contribuire allo 
sviluppo intellettuale e umano della bassa Valdisieve, mediante la realizzazione ex novo del “Centro di Interpretazione 
del Territorio” e del “Centro di Documentazione su Lorenzo Ghiberti”, nonché attraverso il potenziamento di reti e sistemi 
esistenti, garantendo la piena valorizzazione del “museo diffuso”.
All’interno di questa ampia cornice il Seminario Tematico si è proposto di riflettere sul significato di “architettura virtuale”, 
sui principi progettuali che ne sono alla base e sui risultati possibili in funzione dell’uso che se ne intende fare, realizzando 
un allestimento virtuale inerente al paesaggio storico della Valdisieve, mediante programmi di modellazione 3D e 
software per la navigazione interattiva. L’esperienza è stata indirizzata a progettare una forma alternativa di fruizione dei 
contenuti digitali che, a differenza dei più diffusi strumenti di presentazione multimediale, tornasse a fare assumere un 
ruolo cardine non soltanto alle informazioni trasmesse, ma anche all’architettura (virtuale) e agli spazi che essa descrive.

Un museo virtuale per la bassa Valdisieve (Firenze)
Evocazione di spazi attraverso la modellazione digitale
Progetto “Ghibertiana”


